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Rasti 1, kivaari: Tiukka Tilanne

TILANNE: Ajatte vihollisen vaijytykseen ja taistelijaparisi saa osuman. Lainaat hanen kivaariaan, ja selvitat
tilanteen.

Rastilla on 9 SRA-taulua, 5PP (10p.)

Maks. pistemaara 140

Ampumaetadisyys 25-75m

Minimilaukausmaara on 23

Kasittelysektorit vasempaan, oikealle, ylos ja alas 90 astetta, merkitty keltaisin merkein / nauhalla.
Ampumasektorit merkitty sivuilla valko-oranssein merkein, yl6s puuston ylareuna.

Lahto alueelta A, penkilld istuen (molemmat pakarat penkkiin koskettaen), kadet merkityilla paikoilla
kojelaudan paalla. Lainakivaari merkitylld paikalla lipas kiinni lataamatta (kolmella patruunalla lipastettuna).
Oma kivaari takakontissa merkitylla paikalla tyhjana. Adnimerkistd ammutaan laina-ase tyhjiksi kohti PP 1-5
tuulilasiaukon kautta (laina-ase taytyy jattaa merkitylle paikalle tyhjana, tai varmistettuna). Siirrytaan
alueelle B ja ammutaan pystyyn jdaneet pepperit (1-2 pepperit eivat ndy alueelle B, joten jos naista
jompikumpi tai molemmat jaavat pystyyn, ja haluaa niitd ampua, tulee palata alueelle A). Edetdan alueelle
C ja ammutaan sektorien puitteissa taulut T1-3. Siirrytddn alueelle D, josta ammutaan T4-6. Alueelta E
ammutaan T7-9. Pakollinen varmistus ampumapaikkojen valilla.

Alueiden B-E rajat ovat rikelinjoja. Suoritusalue rajattu punavalkoisella rajalinjalla.

Rastilla kdytettava lainakivaari on vakio AK.

Osuma autoon johtaa hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.

Johtuen PV:n varomaarayksistd alle 25m etaisyydelle ei saa ampua, mikali kilpailija ampuu alle 25 metrin
etdisyydelle johtaa se hylkdykseen. Tuomari pyrkii varoittamaan ensin vaarallisesta toiminnasta.

Tutustumisaika 3 min.
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TILANNE: Olet asettamassa miinoitetta tien varteen, kun kuulet etta vihollinen on tehnyt murron oikeassa
sivustassa.

Laitat viimeiset miinat paikalleen ja Iahdet torjumaan vihollista.

Rastilla on 8kpl SRA-taulua, 3kpl E/A talua, 6kpl (10p) pepper popperia ja Skpl (10p) jaster-maalilaitetta.
Minimilaukausmaara 27

Maks. pistemaara on 190

Ampumaetadisyys 20-300m

Kasittelysektorit vasempaan, oikealle, ylOs ja alas 90 astetta ja seuraa ampujaa, merkitty keltaisella.
Ampumasektorit merkitty sivuille valko-oranssein merkein, yl6s vallin ylareuna

Lahto alueelta A normaalisti seisten, sakaramiinat (3kpl) kasissa ja kivaari merkitylla paikalla lipas kiinni
liikkuvat edessa, pesa tyhjana.

Ainimerkistd asetetaan miinat merkityille paikoille. Siirrytiddn alueelle B, josta ammutaan taulut T1-6 ja
PP1-4. Siirrytdan alueelle C, josta ammutaan T7-8 ja PP 5-6. Edetdan alueelle D, josta ammutaan jasterit 1-5.

Rangaistukset: Jos kaikkia miinoja ei aseta merkityille paikoille, ennen kuin ldhtee alueelta A, niin
rangaistaan toimintavirhe per miina.

Alueiden valilla pakollinen varmistus

Johtuen PV:n varomaarayksista alle 25m etaisyydelle ei saa ampua, mikali kilpailija ampuu alle 25 metrin
etdisyydelle johtaa se hylkdaykseen. Tuomari pyrkii varoittamaan ensin vaarallisesta toiminnasta.

Tutustumisaika 3 min.
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»72  Rasti 3, Kividri: Tykkimiehen painajainen

TILANNE: Tykkimies ampuu tykilld viimeiseen asti, ryssa on tunkeutunut syvyyteen ja joudut muistelemaan
kuinka kivaaria kaytetdaan. Puhdista alue kutsumattomista vieraista.

e Rastilla on 9 kpl SRA-tauluja ja 3 kpl PP (5p), 4 jaster-maalilaittetta (10p).

® Maks. pistemaara 145.

e Ampumaetaisyys 25 - 60 m.

e Minimilaukausmaara on 25.

e Kasittelysektorit merkitty sivuille keltaisella, seuraa ampujan mukana. YI0s ja alas 90 astetta.

o Ampumasektorit merkitty sivuilla oranssi-valkoisin merkein, yl6s puuston ylareuna.

o Lahto vahintdan toinen polvi maassa paikalta X tykin laukaisin kddessa. Kivaari lipas kiinni lataamaton,
liikkuvat edessd, merkatulla paikalla.

e Ainimerkista laukaise tykki ja ammu taulut, PP.t ja jasterit alueilta A,B,C,D niiden nikyessa.

e Kun etenee seuraavalle alueelle ei saa enddn palata takaisin. Rasti tulkataan kuumana. Tuomari pyrkii
varoittamaan, jos ampuja ei tottele -> hylkays.

® Johtuen PV:n varomaarayksista alle 25m etdisyydelle ei saa ampua kivaarilld, mikali kilpailija ampuu alle 25
metrin etdisyydelle johtaa se hylkdykseen. Tuomari pyrkii varoittamaan ensin vaarallisesta toiminnasta.
Alueiden valilla pakollinen varmistus.
Tutustumisaika 3 min.
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Rasti 4, kivaari: Ihmisaalto #3%9

TILANNE: Aidnekkaat URAA -huudot ja kidsiaseiden yhtékkia alkava pauke herattévit sinut koiranunestasi
keskelta raunioihin linnoitettua partion pesaketta. Ensimmaiset viholliset vilkkuvat jo nakdpiirissa vaarallisen
Iahelld. Tempaiset kivaarisi kdteen makuupaikkasi vierelta ja aloitat maaratietoiset torjuntatoimet. Onneksi
vatsasi on tdynna topinan eilen tdydennyksind tuomaa notkoéttia, taistelumoraalisi on huipussaan ja takana
on jo 358 samanlaista hyokkaysta asemaasi. Laitat kuulan hiihtdmaan ammattimiehen rutiinilla.

Rastilla on 4 kpl PP (10p), 8 kpl Jaster-maalilaitteita (10p) ja 2kpl aluemaaleja (10p). Aluemaali tulkitaan
ammutuksi, mikali siind on vahintaan kuusi osumaa.

Maksimipistemaara on 140.

Ampumaetaisyys 25-50 m.

Minimilaukausmaara on 24.

Kasittelysektori on sivuille, ylos ja alas 90 astetta, merkattu keltaisin merkein.

Ampumasektorit merkitty sivuille oranssi-valkoisin merkein, ylés puuston ylareuna.

Lahto alueelta A polvelta, ase ladattu, kdsissa.

Adnimerkistd ammutaan alueelta A Jaster-maalit 1-4 merkittyjen aukkojen kautta. Edetd&n alueelle B, josta
ammutaan aluemaali 1 ja Jaster-maalit 5-8 merkittyjen aukkojen kautta. Edetdan alueelle C, josta ammutaan
aluemaali 2 ja PP 1-4 merkittyjen aukkojen kautta.

Pakollinen lippaanvaihto ensimmaisen ja viimeisen laukauksen valissa.

Toimintavirheet ja rangaistukset: Mikali lipasta ei vaihda ensimmaisen ja viimeisen laukauksen valissa,
tuomitaan yksi toimintavirhe. Vaaralta alueelta tai aukosta ammutusta taulusta tuomitaan yksi toimintavirhe
per ammuttu taulu.

Johtuen PV:n varomaarayksista alle 25m etaisyydelle ei saa ampua kivaarilla, mikali kilpailija ampuu alle 25
metrin etdisyydelle johtaa se hylkdykseen. Tuomari pyrkii varoittamaan ensin vaarallisesta toiminnasta.
Tutustumisaika 3 min.
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TILANNE: Saavut tilanteeseen ajoneuvolla. Eliminoi vartiomies ja jalkaudu tuhoamaan loput viholliset.

Rastilla on 18 kpl SRA-tauluja, 4 kpl PP (5p) ja 1 kpl ISO PP (5 p), joka toimii kelkan laukaisijana.

Maks. pistemaara 205.

Ampumaetaisyys 2-35 m.

Minimilaukausmaara 41.

Kasittelysektorit merkitty sivuille, yl6s ja alas 90 astetta, merkitty keltaisella.

Ampumasektorit merkitty sivuilla oranssi-valkoisin merkein, ylos vallin ylareuna.

Lahto alueelta A, istuen penkilld. Kivaari: ladattu maks. 30 patruunalla. Pistooli: kotelossa, lipas kiinni, lataamaton.
Kaikki muut kaytettavat kivaarin lippaat merkitylla paikalla.

Alueelta A ammutaan 18 kpl SRA-tauluja, 4 kpl PP ja 1 kpl ISO PP (Vartiomies / kohde 1).

Aznimerkin jalkeen ampuja aktivoi ajoneuvon ampumalla vartiomiehen (kohde 1), joka kdynnistda ajoneuvon liikkeen.
Taman jalkeen ammutaan muut maalit alueelta A niiden nakyessa. Kivaarin voi halutessaan hylata tyhjana tai
varmistettuna hihnaan- tai merkittyyn paikkaan.

Vartiomies on ammuttava ensimmaisend ennen muiden maalien ampumista. Vartiomiehen ensimmaisend ampumatta
jattdminen toimintavirhe per laukaus.

Ajoneuvosta (kelkka) saa poistua alueelle A vasta merkityn tasan jalkeen. Ennen tasaa poistuminen toimintavirhe per
laukaus.

Ajoneuvoa ei saa pysayttda itse. Ajoneuvon pysayttdminen ampujan toimesta on toimintavirhe per laukaus.

Muun kuin aseessa kiinni olevan tai merkitylla paikalla olevan kivaarin lippaan kaytto, toimintavirhe per laukaus
Pakollinen varmistus kelkasta poistuessa.

Ampumatta piiloon jaaneet SRA-taulut: ei rangaistusta.

Tutustumisaika 3 min.
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TILANNE: Olet vaijyttamassa vihollisen komentopaikkaa ja eliminoimassa hiljaisesti puukolla ulkona
vartioivaa vihollista. Vartija ehtii kuitenkin huutaa varoitushuudon ja upseerit |ahtevat ryntaamaan kohti
turvahuonetta. Nyt on aika toimia nopeasti ja ottaa pistooli kdyttoon.

Rastilla on 10 kpl SRA-tauluja, yksi E/A taulu ja 2 kpl etenemisen estavia PP (10p).

Maks. pistemaara 120.

Ampumaetaisyys 1 - 20 m.

Minimilaukausmaara on 22.

Kasittelysektorit merkitty sivuille keltaisella, yl6s ja alas 90 astetta.

Ampumasektorit merkitty sivuilla oranssi-valkoisin merkein, yl6s vallin ylareuna.

Lahto alueelta A puukko kddessa ja toinen kasi vihollisen kaulalla. Pistooli ladattu ja varmistettu, kotelossa.
Ainimerkista puukotetaan vihollista rintaan ja ammutaan alueelta A etenemisen estivat PP:t 1-2. PP1
laukaisee liikenteeseen kelkan, jossa taulut 7-8. Taulut 7-8 jadvat nakyviin kelkan pysahtymisen jalkeen.
Alueelta B ammutaan taulut 1-8. Alueelta C ammutaan taulut 9-10. Alueelta C ei saa enaa palata alueelle B.
Mikali vartijaa ei yrita puukottaa, tuomitaan 1 toimintavirhe. Mikali puukko ei jaa kiinni vartijaan, tuomitaan
1 toimintavirhe.

Tutustumisaika 3 min.
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TILANNE: Jaahas, taas vihollinen koittaa lapi tasta. Pysdytetdadnpa mokomal!

Rastilla on 9 SRA-tauluja, 5 kpl jaster-maalilaitteita (5p), jotka ammutaan kahteen kertaan, 2 kpl savikiekkoja
(5p) ja 1 E/A-taulu.

Maks. pistemadra 150

Ampumaetaisyys 5-270 m

Minimilaukausmaara on 30.

Kasittelysektorit merkitty sivuille keltaisella, 90 astetta. Kivaarin osoittaessa alaviistoon juoksuhautaan
piipun ei tarvitse osoittaa kasittelysektoriin.

Ampumasektorit merkitty sivuilla oranssi-valkoisin merkein, ylos vallin ylareuna.

Lahto alueelta A, tahdaten taulua, liipaisinsormi aseen rungolla.

Aianimerkistd ammutaan alueelta A jasterit 1-5 ja taulut 1-3. Alueelta B ammutaan savikiekot 1-2 ja taulut
4-7 sektorien puitteissa. Alueelta C ammutaan taulut 8-9, seka jasterit 1-5 uudelleen.

Kun ampuja siirtyy alueelle B han hyvaksyy mahdolliset pystyyn jddneet jasterit ohilaukauksiksi. Jasterit
nostetaan pystyyn siirtyman aikana.

Johtuen PV:n varomaarayksista alle 25m etdisyydelle ei saa ampua, mikali kilpailija ampuu alle 25 metrin
etaisyydelle johtaa se hylkdykseen. Tuomari pyrkii varoittamaan ensin vaarallisesta toiminnasta.

Tutustumisaika 3 min.
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